
ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6

1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย

  - กล่าวสุนทรพจน์ - - - แข่งเด่ียว

  - คัดลายมือภาษาไทย       แข่งเด่ียว

  - เล่านิทาน แข่งเด่ียว

  - อ่านบทร้อยกรอง แข่งเด่ียว

  - เขียนเรียงความ - - -    แข่งเด่ียว

  - แต่งบทร้อยกรอง - - - แข่งเด่ียว

  - อัจริยภาพทางภาษาไทย       แข่งเด่ียว

2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

  - คิดเลขเร็ว แข่งเด่ียว

  - อัจริยภาพทางคณิตศาสตร์       แข่งเด่ียว

3 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

  - การแสดงทางวิทยาศาสตร์ (Science Show) - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - อัจริยภาพทางวิทยาศาสตร์       แข่งเด่ียว

4

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6ป.1 - ป.3

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

รายละเอียดกิจกรรมการประกวด/แข่งขันทักษะทางวิชาการ

โครงการแข่งขันทักษะทางวิชาการ "วชิรวิชาการสุราษฎร์ธาน"ี ประจ าปี 2559

ระหว่างวันที ่24-27 พฤศจิกายน พ.ศ. 2559

ระดับประถม

ล าดับที่ กลุ่มสาระ/ชื่อกิจกรรม
ระดับชั้นทีแ่ข่งขัน

หมายเหตุ หน้า

ป.4 - ป.6

ป.1 - ป.3

ป.1 - ป.3

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6



ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6
ล าดับที่ กลุ่มสาระ/ชื่อกิจกรรม

ระดับชั้นทีแ่ข่งขัน
หมายเหตุ หน้า

  - ตอบปัญหาสารานุกรม แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - อัจริยภาพทางสังคมศึกษา       แข่งเด่ียว

5 กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา

  - ตอบปัญหาสุขศึกษาและพลศึกษา แข่งทีม ทีมละ 2 คน

  - แอโรบิค แข่งทีม ทีมละ 10 คน

6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ

  - วาดภาพระบายสี แข่งทีม ทีมละ 2 คน

  - ร้องเพลงพระราชนิพนธ์พร้อมจินตลีลา แข่งทีม ทีมละ 9 คน รวมนักร้อง

  - ร้องเพลงลูกทุง่พร้อมแดนเซอร์ แข่งทีม ทีมละ 9 คน รวมนักร้อง

  - การประกวดร าวงมาตรฐาน - - - แข่งทีม ทีมละ 10 คน

7 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

  - การประดิษฐ์ส่ิงของจากวัสดุเหลือใช้ - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - การประกวดงานประดิษฐ์ร้อยมาลัย - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - การประกวดงานประดิษฐ์จากใบตอง - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - ทักษะทางคอมพิวเตอร์ - - - แข่งเด่ียว

8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างประเทศ

  - กล่าวสุนทรพจน์ภาษาอังกฤษ - - - แข่งเด่ียว

  - กล่าวสุนทรพจน์ภาษาจีน - - - แข่งเด่ียว

  - วาดภาพจากเร่ืองทีก่ าหนด - - - แข่งเด่ียว

ป.1 - ป.3 ป.4 - ป.6

ป.1 - ป.6

ป.1 - ป.6

ป.1 - ป.3

ป.1 - ป.3 ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.1 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6



ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6
ล าดับที่ กลุ่มสาระ/ชื่อกิจกรรม

ระดับชั้นทีแ่ข่งขัน
หมายเหตุ หน้า

  - สร้างค าศัพท์ภาษาอังกฤษ แข่งเด่ียว

9 การประกวดโครงงาน

  - โครงงานภาษาไทย - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - โครงงานคณิตศาสตร์ - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - โครงงานวิทยาศาสตร์ - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - โครงงานสังคมศึกษา - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - โครงงานศิลปะ - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - โครงงานภาษาต่างประเทศ(อังกฤษ) - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

  - โครงงานสุขศึกษาฯ - - - แข่งทีม ทีมละ 3 คน

หมายเหตุ - ทุกรายการ การตัดสินของคณะกรรมการถอืเป็นทีส้ิ่นสุด
              - ประเภททีม ถา้ส่งไม่ครบตามจ านวนในหลักเกณฑ์การแขง่ขนั จะไม่มีสิทธิท์ าการแขง่ขนั

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6

ป.4 - ป.6ป.1 - ป.3

ป.4 - ป.6



จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 กล่าวสุนทรพจน์ภาษาไทย ช่วงชั้นละ ผู้เขา้ประกวด 1. ผู้เขา้ประกวดแต่งกายชุดนักเรียนตามระเบียบ เกณฑ์การให้คะแนน  ๑๐๐ คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน ใช้เวลากล่าว ของต้นสังกดั 1.โครงสร้างการพูด (ค าน า เนื้อเร่ือง

สุนทรพจน์ 2. ผู้เขา้ประกวดจบัสลากเพื่อจดัล าดับ การด าเนินเร่ือง การสรุป เวลา) ๓๖ คะแนน

ภายในเวลา กอ่นการประกวด 30 นาที 2.ศิลปะการน าเสนอ  ๓๐ คะแนน

5  นาที 3. หัวขอ้ในการกล่าวสุนทรพจน์ (จะประกาศให้ทราบ 3.ความคิด ๒๔ คะแนน

ทางเว็บไซต์ วันที่ ๑1 พฤศจิกายน ๒๕๕9) 4.บุคลิกภาพ ๑๐ คะแนน

2 คัดลายมือภาษาไทย ชั้นละ 60 นาที 1. ฝ่ายจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมกระดาษให้ เกณฑ์การให้คะแนน  ๑๐๐ คะแนน
 - ชั้น ป.1 - ป.6 1 คน 2. ผู้เขา้แขง่ขนัจดัเตรียมดินสอ 2B (ส ำหรับ ป.1-ป.3) , 1. ตัวอักษรตรงเรียบ  การวางสระ

    ปำกกำสีน  ำเงิน (ส ำหรับป.4-ป.6)     วรรณยกุต์  ช่องไฟถกูต้อง 3๐ คะแนน

3. บทความหรือบทร้อยกรองที่ใช้ส าหรับคัดลายมือ 2. ความสวยงามถกูต้องตามรูปแบบ

กรรมการเป็นผู้ก าหนดและแจกให้ผู้เขา้แขง่ขนั    3๐ คะแนน

ในวันแขง่ขนั 3. ความสะอาด ๒๐  คะแนน

4. คัดลายมือแบบตัวบรรจงเต็มบรรทัด  1 จบ 4. สะกดค าถกูต้อง  2๐ คะแนน

5. รูปแบบการคัดลายมือใช้ตามแบบ

กระทรวงศึกษาธิการ (แบบตัวกลม หรือ ตัวมน

มีส่วนโค้ง หัวกลม)

6. ผลงานที่ไม่เสร็จสมบูรณ์ตามก าหนดเวลา 

คณะกรรมการจะไม่พิจารณา

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ภำษำไทย ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

3 เล่านิทาน ช่วงชั้นละ 7 - 10 นาที 1. ผู้เขา้แขง่ขนัจดัเตรียมนิทาน 1 เร่ือง เล่าประกอบส่ือ เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.1 - ป.3 1 คน /ท่าทาง 1. เนื้อหาสาระ น่าสนใจ    20 คะแนน

2. วัสดุอุปกรณ์ผู้เขา้แขง่ขนัน ามาเอง ดังนี้ 2.ใช้ภาษาถกูต้องตามอักขรวิธี ๓๐ คะแนน

ส่ือที่ใช้ประกอบการเล่านิทาน เช่น หนังสือนิทาน, หุ่นมือ, 3. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ น้ าเสียง ส่ือ/

ภาพวาด และอุปกรณ์อื่น ๆ ท่าทางประกอบ 30 คะแนน

3. ผู้เขา้แขง่ขนัแสดงส่ือประกอบการแขง่ขนัที่เตรียมมา 4.ขอ้คิดคติสอนใจ 10 คะแนน

5.การใช้เวลาตามก าหนด 10 คะแนน

4 เล่านิทาน ช่วงชั้นละ 7 - 10 นาที 1. ผู้เขา้แขง่ขนัจดัเตรียมนิทาน 1 เร่ือง เล่าประกอบส่ือ เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน /ท่าทาง 1. เนื้อหาสาระ น่าสนใจ    20 คะแนน

2. วัสดุอุปกรณ์ผู้เขา้แขง่ขนัน ามาเอง ดังนี้ 2.ใช้ภาษาถกูต้องตามอักขรวิธี ๓๐ คะแนน

ส่ือที่ใช้ประกอบการเล่านิทาน เช่น หนังสือนิทาน, หุ่นมือ, 3. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ น้ าเสียง ส่ือ/

ภาพวาด และอุปกรณ์อื่น ๆ ท่าทางประกอบ 30 คะแนน

3. ผู้เขา้แขง่ขนัแสดงส่ือประกอบการแขง่ขนัที่เตรียมมา 4.ขอ้คิดคติสอนใจ 10 คะแนน

5.การใช้เวลาตามก าหนด 10 คะแนน

5 อ่านบทร้อยกรอง ช่วงชั้นละ  - 1. คณะกรรมการเป็นผู้ก าหนดบทร้อยกรอง เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.1 - ป.3 1 คน 2. ก าหนดให้อ่าน "กลอนส่ี" 1. อ่านถกูต้องตามอักขรวิธี 30 คะแนน

2. การเว้นวรรคตอนถกูต้อง 25 คะแนน

3. น้ าเสียง/อารมณ์การอ่าน 25 คะแนน

4. บุคลิก/ท่าทาง  20 คะแนน

ชื่อ - กิจกรรม ชั นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ภำษำไทย ระดบัประถมศึกษำ

ที่



จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

6 อ่านบทร้อยกรอง ช่วงชั้นละ  - 1. คณะกรรมการเป็นผู้ก าหนดบทร้อยกรอง เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน
 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน 2. ก าหนดให้อ่าน "กาพยย์านี 11" 1. อ่านถกูต้องตามอักขรวิธี 30 คะแนน

2. การเว้นวรรคตอนถกูต้อง 25 คะแนน
3. น้ าเสียง/อารมณ์การอ่าน 25 คะแนน
4. บุคลิก/ท่าทาง  20 คะแนน

7 เขยีนเรียงความ ชั้นละ 60 นาที 1. กรรมการเป็นผู้ก าหนดชื่อเร่ืองในการแขง่ขนัใน เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน
 - ชั้น ป.4 - ป.6 1 คน การแขง่ขนัและจะแจง้ให้ทราบในวันแขง่ขนั 1. เนื้อหาสาระ  25 คะแนน

2. ความยาวของเนื้อเร่ือง ไม่ต่ ากว่า 15 บรรทัด 2. การใช้โวหารในการเขยีน 30 คะแนน
3. ฝ่ายจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมกระดาษให้ 3. การเขยีนสะกดค าถกูต้อง 10 คะแนน

4. ความคิดสร้างสรรค์และขอ้คิดที่ได้จาก
    เร่ือง  25 คะแนน
5. รูปแบบ  10 คะแนน

8 แต่งบทร้อยกรอง ช่วงชั้นละ 60 นาที 1. คณะกรรมการเป็นผู้ก าหนดชื่อเร่ืองในการ เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน
 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน แขง่ขนัและจะแจง้ให้ทราบในวันแขง่ขนั 1. เนื้อหาสาระ   20 คะแนน

2. ก าหนดให้แต่ง "กาพยย์านี 11"  จ านวน 3 บท 2. การเลือกสรรค า  20 คะแนน
3. ผลงานที่ไม่เสร็จสมบูรณ์ตามเวลาที่คณะกรรมการ 3. ความคิดสร้างสรรค์/ขอ้คิด 20 คะแนน
ก าหนด จะไม่พิจารณา 4. การเขยีนสะกดค าถกูต้อง 10 คะแนน
4. ฝ่ายจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมกระดาษให้ 5. รูปแบบ/ฉนัทลักษณ์  20 คะแนน

6. ความต่อเนื่องของเนื้อเร่ือง 10 คะแนน
9 อัจฉริยภาพทางภาษาไทย ชั้นละ 30 นาที 1. ฝ่ายจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมขอ้สอบโดยใช้เนื้อหา ขอ้ละ 1 คะแนน 

 - ชั้น ป.1 - ป.6 1 คน สาระที่สอดคล้องตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
แต่ละระดับชั้น  
2. ขอ้สอบ ป.1-3  จ านวน  20 - 30 ขอ้ 
    ขอ้สอบ ป.4-6  จ านวน  40 - 50 ขอ้ 

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ภำษำไทย ระดบัประถมศึกษำ



จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 คิดเลขเร็ว ช่วงชั้นละ  - 1. สุ่มตัวเลขจ ำกโปรแกรม GSP เป็นโจทยแ์ละผลลัพธ์ แล้ว เกณฑ์กำรให้คะแนน 100 คะแนน
 - ชั้น ป.1 - ป.3 1 คน ใช้กำรด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์ ให้ใช้วิธีบวก ลบ คูณ หำร 1. กรณีตอบตรงค ำตอบให้ 

มำเขยีนเป็นสมำกำร ในกำรคิดค ำนวณต้องใช้ตัวเลขให้ครบทุกตัว    5 คะแนน  ตอบใกล้เคียง
โดยใช้ตัวละ 1 คร้ัง ซ่ึงตัวเลขที่สุมได้ต้องไม่ซ้ ำเกนิ 2 ตัว และ 0    ล ำดับที่ 1 ให้ 3 คะแนน
ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่ำนั้น ผลลัพธ์ที่ได้จำกกำรคิดค ำนวณต้องเป็น 2.กรณีไม่มีใครตอบตรงค ำตอบเลย
จ ำนวนเต็ม    ตอบใกล้เคียงล ำดับที่ 1 
2. จดัแขง่ขนั 2 รอบดังนี้    ให้ 5 คะแนน
รอบที่ 1  แบบทดสอบจ ำนวน 20 ขอ้ ใช้เวลำขอ้ละ 30 วินำที    ตอบใกล้เคียงล ำดับที่ 2 
โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย ์3 ตัว ผลลัพธ์ 2 หลัก    ให้ 3 คะแนน
รอบที่ 2  แบบทดสอบจ ำนวน 20 ขอ้ ใช้เวลำขอ้ละ 45 วินำที
โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย ์4 ตัว ผลลัพธ์ 2 หลัก

*เมื่อหมดเวลำ รอบที่ 1 พัก 5 นำท*ี

1 คิดเลขเร็ว ช่วงชั้นละ  - 1. สุ่มตัวเลขจ ำกโปรแกรม GSP เป็นโจทยแ์ละผลลัพธ์ แล้ว เกณฑ์กำรให้คะแนน 100 คะแนน
 - ชั้น ป.4 - ป.6 1 คน ใช้กำรด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์ ให้ใช้วิธีบวก ลบ คูณ หำร 1. กรณีตอบตรงค ำตอบให้ 

เลขยกก ำลัง (เลขชี้ก ำลังที่ใช้ต้องมำจำกตัวเลขที่สุ่มมำ)
มำเขยีนเป็นสมำกำร ในกำรคิดค ำนวณต้องใช้ตัวเลขให้ครบทุกตัว    5 คะแนน  ตอบใกล้เคียง
โดยใช้ตัวละ 1 คร้ัง ซ่ึงตัวเลขที่สุมได้ต้องไม่ซ้ ำเกนิ 2 ตัว และ 0    ล ำดับที่ 1 ให้ 3 คะแนน
ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่ำนั้น ผลลัพธ์ที่ได้จำกกำรคิดค ำนวณต้องเป็น 2.กรณีไม่มีใครตอบตรงค ำตอบเลย
จ ำนวนเต็ม    ตอบใกล้เคียงล ำดับที่ 1 
2. จดัแขง่ขนั 2 รอบดังนี้    ให้ 5 คะแนน
รอบที่ 1  แบบทดสอบจ ำนวน 20 ขอ้ ใช้เวลำขอ้ละ 30 วินำที    ตอบใกล้เคียงล ำดับที่ 2 
โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย ์4 ตัว ผลลัพธ์ 2 หลัก    ให้ 3 คะแนน
รอบที่ 2  แบบทดสอบจ ำนวน 20 ขอ้ ใช้เวลำขอ้ละ 45 วินำที
โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย ์4 ตัว ผลลัพธ์ 3 หลัก

*เมื่อหมดเวลำ รอบที่ 1 พัก 5 นำท*ี

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะทำงวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้คณติศำสตร ์ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

3 อัจฉริยภำพทำงคณิตศำสตร์ ชั้นละ 60 นำที 1. กจิกรรมกำรแขง่ขนั ผู้เขำ้แขง่ขนัต้องท ำแบบทดสอบ ขอ้ละ 1 คะแนน
 - ชั้น ป.1 - ป.6 1 คน วัดสมรรถภำพ 4 สมรรถภำพ คือ

 - ควำมรู้ควำมเขำ้ใจเกีย่วกบัคณิตศำสตร์
 - ทักษะกำรคิดเร็ว
 - ทักษะกำรคิดค ำนวณ
 - ทักษะกำรแกโ้จทยป์ัญหำ
2. แบบทดสอบในแต่ละระดับชั้นใช้เนื้อหำคณิตศำสตร์ตำม
หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขัน้พื้นฐำน พ.ศ. 2551 และ
ของ สสวท. นักเรียนที่เขำ้แขง่ขนัทุกระดับชั้นท ำแบบทดสอบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก
  ตอนที่ 1  วัดควำมรู้ควำมเขำ้ใจ
  ตอนที่ 2  ทักษะกำรคิดเร็ว
  ตอนที่ 3  ทักษะกำรคิดค ำนวณ
  ตอนที่ 4  โจทยป์ัญหำเกีย่วกบัคณิตศำสตร์
จ ำนวน 30-50 ขอ้ 
3. เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ
แบบ 4 ตัวเลือก จ ำนวน 4 ตอน ขอ้ละ 2 คะแนน 
3. ในกำรแขง่ขนัไม่อนุญำตให้น ำเคร่ืองคิดเลข หรืออุปกรณ์
ช่วยอื่น ๆ เขำ้ไปในห้องแขง่ขนั
4. กรรมกำรคุมสอบแจกกระดำษทด ให้ในห้องสอบ และ
ห้ำมน ำออกจำกห้องสอบ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 การแสดงทางวิทยาศาสตร์ ทีมละ 3 คน 10 นาที 1.ให้แต่ละทีมที่เขา้แขง่ขนัส่ง รำยงำนกำรแสดง เกณฑ์กำรให้คะแนน  100 คะแนน

(Science Show) ฉบับสมบูรณ์ทั้งหมดต่อกรรมการในวันรายงานตัว จ านวน 1. เนื้อหาถกูต้อง เป็นปัจจบุัน 30 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 3 ชุด  พิมพ์ด้วยกระดาษ A4 พิมพ์หน้าเดียว แบ่งเป็น

 รายละเอียด ประกอบด้วย    1.1 มูลเหตุจงูใจ  5  คะแนน

   -  ปกนอก / ปกใน    1.2 เนื้อหาโดยยอ่   5  คะแนน

   -  ค าน า    1.3 การน าหลักการทางวิทยาศาสตร์

   -  มูลเหตุจงูใจ / เนื้อหาโดยยอ่ , การน าหลักการทาง          เขา้มาใช้  20  คะแนน

      วิทยาศาสตร์เขา้มาใช้, การน าความรู้ไปประยกุต์ใช้ 2. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  20 คะแนน

      (รวมความยาวไม่เกนิ 5 หน้า) 3. องค์ประกอบ (การแต่งกาย ฉาก แสง 

   -  บรรณานุกรม สี เสียง)  5  คะแนน

   -  ภาคผนวก (จ านวนไม่เกนิ  5  หน้า) 4. เทคนิค ลีลาการแสดง การใช้ภาษา

2.การตัดสินของคณะกรรมการถอืเป็นขอ้ส้ินสุด ถกูต้อง เหมาะสม  15  คะแนน

5.เวลาในการแสดงอยูใ่นช่วงที่พอเหมาะ

ตามก าหนด  5  คะแนน

6. ความปลอดภัยในการแสดง 5 คะแนน

7.ผู้ชมมีส่วนร่วมในการแสดง 5 คะแนน

8.การน าความรู้ไปประยกุต์ใช้ 15 คะแนน

2 อัฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ ชั้นละ  60 นาที 1. ตอบปัญหาโดยใช้ขอ้สอบปรนัย จ านวน 30-50 ขอ้  ขอ้ละ 1 คะแนน

  -ชั้น ป.1 - ป.6  1 คน 2. เนื้อหาขอ้สอบ

    -  ครอบคลุมชั้นที่แขง่ขนั 

    -  ขา่วและเหตุการณ์ปัจจบุันเกีย่วกบัวิทยาศาสตร์

3 .การตัดสินของคณะกรรมการถอืเป็นขอ้ส้ินสุด

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้วิทยำศำสตร ์ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน
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จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 ตอบปัญหาสารานุกรม ทีมละ 3 คน 60 นาที 1. คณะกรรมการการแขง่ขนัเตรียมแบบทดสอบปรนัย เกณฑ์การให้คะแนน 50 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.1 - ป.3 จ านวน 50 ขอ้ โดยก าหนดเนื้อหาจากสารานุกรมไทย ค าตอบที่ถกูต้องขอ้ละ 1 คะแนน

ฉบับเยาวชน  เล่มที่ 28

2. ผู้เขา้แขง่ขนัตอบลงในกระดาษค าตอบที่เตรียมไว้

2 ตอบปัญหาสารานุกรม ทีมละ 3 คน 60 นาที 1. คณะกรรมการการแขง่ขนัเตรียมแบบทดสอบปรนัย เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 จ านวน 100 ขอ้ โดยก าหนดเนื้อหาจากสารานุกรมไทย ค าตอบที่ถกูต้องขอ้ละ  1 คะแนน

ฉบับเยาวชน เล่มที่ 24,28,34

2. ผู้เขา้แขง่ขนัตอบลงในกระดาษค าตอบที่เตรียมไว้

3 อัจฉริยภาพทางสังคมศึกษา ชั้นละ 30 นาที 1. ฝ่ายจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมขอ้สอบโดยใช้เนื้อหา ขอ้ละ 1 คะแนน

 - ชั้น ป.1 - ป.6 1 คน สาระที่สอดคล้องตามมาตราฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

แต่ละระดับชั้น

2. ขอ้สอบจ านวน 20-50 ขอ้

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 วาดภาพระบายสี ทีมละ 2 คน 3 ชั่วโมง 1. หัวขอ้ที่ใช้ในการแขง่ขนัทุกระดับชั้นใช้หัวขอ้ เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน
 - ระดับชั้น ป.1 - ป.3 "เศรษฐกจิพอเพียง" 1. วาดภาพตามหัวขอ้ที่ก าหนดและ

2. คณะกรรมการจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมอุปกรณ์ให้     การร่างภาพที่เหมาะสม 30 คะแนน
ส าหรับการแขง่ขนั คือ กระดาษวาดเขยีน 100 ปอนด์ 2. ความคิดสร้างสรรค์  30 คะแนน
ขนาด 15x22 นิ้ว 3. ความปราณีตสวยงาม  30 คะแนน
3. ให้ผู้เขา้แขง่ขนัเตรียมอุปกรณ์มาเองดังนี้ 4. เกบ็อุปกรณ์หลังการใช้ 10 คะแนน
 - ดินสอ
 - ยางลบ
 - สีไม้ชนิด 12 สี (ชุดที่ 1)
 - แผ่นรองวาด

2 วาดภาพระบายสี ทีมละ 2 คน 3 ชั่วโมง 1. หัวขอ้ที่ใช้ในการแขง่ขนัทุกระดับชั้นใช้หัวขอ้ เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน
 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 "เศรษฐกจิพอเพียง" 1. วาดภาพตามหัวขอ้ที่ก าหนดและ

2. คณะกรรมการจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมอุปกรณ์ให้     การร่างภาพที่เหมาะสม 30 คะแนน
ส าหรับการแขง่ขนั คือ กระดาษวาดเขยีน 100 ปอนด์ 2. ความคิดสร้างสรรค์  30 คะแนน
ขนาด 15x22 นิ้ว 3. ความปราณีตสวยงาม  30 คะแนน
3. ให้ผู้เขา้แขง่ขนัเตรียมอุปกรณ์มาเองดังนี้ 4. เกบ็อุปกรณ์หลังการใช้ 10 คะแนน
 - ดินสอ
 - ยางลบ
 - สีชอล์คชนิด 24 สี (ชุดที่ 1)
 - แผ่นรองวาด

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ศิลปะ ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

3 ร้องเพลงพระราชนิพนธ์พร้อม- ทีมละ  9 คน ไม่เกนิ 10 นาที เพลงไทยพระรำชนิพนธข์องพระบำทสมเด็จพระบำท- เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน

จนิตลีลา (รวมนักร้อง) สมเด็จพระเจ้ำอยูห่ัวภูมิพลอดุยเดช  จ ำนวน 1 เพลง 1. ความพร้อมเพรียง  ลีลา 30 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.1-ป.6 1. ผู้เขา้ประกวดแต่งกายตามความเหมาะสม 2. น้ าเสียง  30 คะแนน

2. ผู้เขา้ประกวดทุกทีมรายงานตัวพร้อมมอบแผ่น CD 3. บุคลิกภาพการแต่งกาย  20 คะแนน

(Sound เพลง) ที่ใช้ประกวด โดยแจง้เพลงที่จะใช้ 4. จงัหวะ  ท านอง อักขระ เทคนิค

ให้ผู้จดัการประกวดทราบล่วงหน้าพร้อมทั้งจบัฉลาก     20  คะแนน

เพื่อจดัล าดับกอ่นการประกวด 15 นาที

3. ผู้เขา้ประกวดขึน้ร้องเพลงตามล าดับ 

4. หากมีการเปล่ียนแปลงกติกาขอ้ใดขอ้หนึ่งผู้จดัการ

ประกวดจะแจง้ให้ผู้เขา้ร่วมประกวดทราบกอ่นการประกวด

4 ร้องเพลงลูกทุ่งพร้อมแดนเซอร์ ทีมละ  9 คน ไม่เกนิ 10 นาที เพลงไทยลูกทุ่ง  จ ำนวน 1 เพลง เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.1 -ป.6 (รวมนักร้อง) 1. ผู้เขา้ประกวดแต่งกายตามความเหมาะสมสวยงาม 1. ความพร้อมเพรียง ลีลา  30 คะแนน

2. ผู้เขา้ประกวดทุกทีมรายงานตัวพร้อมมอบแผ่น CD 2. น้ าเสียง  20 คะแนน

(Sound เพลง) ที่ใช้ประกวดโดยแจง้เพลงที่จะ 3. ลีลา  บุคลิกภาพ  20 คะแนน

ใช้ให้ผู้จดัการประกวดทราบล่วงหน้าพร้อมทั้ง 4. การแต่งกาย  20 คะแนน

จบัฉลากเพื่อจดัล าดับกอ่นการประกวด 30 นาที 5. จงัหวะและท านอง  10 คะแนน

3. ผู้เขา้ประกวดขึน้ร้องเพลงตามล าดับที่จบัฉลาก ๑ เพลง

(ช้าหรือเร็วตามความถนัด)

4. หากมีการเปล่ียนแปลงกติกาขอ้ใดขอ้หนึ่งผู้จดัการ

ประกวดจะแจง้ให้ผู้เขา้ร่วมประกวดทราบกอ่นการประกวด

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ศิลปะ ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

5 การประกวดร าวงมาตรฐาน ทีมละ  10 คน -  1. เพลงบังคับ 1 เพลง คือ ค่ ำคืนเดือนหงำย เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน
 - ระดับชั้น (ป.4 - ป.6) ( 5 คู่)  2. เพลงเลือกเสรี 1 เพลง  1. ความถกูต้องท่าร า       20 คะแนน

 3. จบัสลากเลือกเพลง 1 เพลง ถา้ซ้ ากบัเพลงเลือกเสรี  2. จงัหวะการร า             20 คะแนน
     ให้จบัสลากใหม่  3. ลีลาความสวยงาม       20 คะแนน
 4. ทีมผู้เขา้แขง่ขนัส่งแผ่นซีดีเพลง พร้อมรายชื่อ  4. ความพร้อมเพรียง       20 คะแนน
    ผู้เขา้แขง่ขนัในวันรายงานตัว  5. การแต่งกาย              20 คะแนน
 5. แต่งกายตามแบบร าวงมาตรฐาน
 6. ใช้ผู้แสดงชายจริง หญิงแท้ (ยกเว้นโรงเรียนที่เป็น
    สตรีล้วน  หรือชายล้วน)
 7. ใช้ท่าร าของกรมศิลปากร

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ศิลปะ ระดบัประถมศึกษำ



จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 ตอบปัญหาสุขศึกษาและพลศึกษา ทีมละ 2 คน 60 นาที 1. ฝ่ายการจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมขอ้สอบปรนัย ค าตอบที่ถกูขอ้ละ 1 คะแนน
 - ขอ้สอบจ านวน  60 ขอ้

 - ระดับชั้น ป.1 - ป.3
2 ตอบปัญหาสุขศึกษาและพลศึกษา ทีมละ 2 คน 60 นาที 1. ฝ่ายการจดัการแขง่ขนัจดัเตรียมขอ้สอบปรนัย ค าตอบที่ถกูขอ้ละ 1 คะแนน

 - ขอ้สอบจ านวน  100 ขอ้
 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6

3 แอโรบิค ทีมละ 10  คน ไม่เกนิ 15 นาที 1. ผู้เขา้แขง่ขนัต้องแต่งกายเหมาะสมกบัชุดการแขง่ขนั เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน
 - ระดับชั้น ป.1 - ป.6 2. ในวันแขง่ขนัผู้เขา้แขง่ขนัทุกทีมรายงานตัวพร้อม 1. ความถกูต้องตามขัน้ตอนของแอโรบิค

มอบแผ่น CD เพลงและจบัฉลาก  จดัล าดับกอ่นหลัง     20  คะแนน
    - Warm up
    - Exercise
    - Coll down
2. ความพร้อมเพรียง/ความแขง็แรงของท่า/ 
    การผสมผสานท่าทางการเคล่ือนไหวที่สวยงาม
    30 คะแนน
3. ความคิดสร้างสรรค์และอุปกรณ์
     20  คะแนน
4. การสร้างบรรยากาศแกผู้่ชม 10 คะแนน
5. การแต่งกายเหมาะสม สวยงาม 10 คะแนน
6. การใช้เวลาในการแสดง 10 คะแนน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้สุขศึกษำและพลศึกษำ ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 การประดิษฐ์ส่ิงของ ทีมละ 3 คน 3  ชั่วโมง 1. ประดิษฐ์ของเล่น เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน
จากวัสดุเหลือใช้เป็นของเล่น 2. จะต้องเป็นวัสดุที่เหลือใช้ไม่จ ากดัรูปร่าง ชนิดและแบบ 1. กระบวนการท างาน (เป็นทีม
 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 3. สามารถน ามาใช้ได้จริงมีความคงทนตามลักษณะของงาน     เป็นขัน้ตอน)  20 คะแนน

4. สามารถน าวัสดุอื่นมาประกอบตกแต่งได้เล็กน้อย 2. มีความคิดสร้างสรรค์ 25 คะแนน
5. ผู้เขา้ประกวดต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์ทั้งหมดมาเอง 3. ประโยชน์ใช้สอย 25 คะแนน
6. ส่วนประกอบของชิ้นงานทุกชิ้นจะต้องท าในเวลาที่เขา้ 4. ความประณีต สวยงาม 20 คะแนน
ประกวดเท่านั้น 5. เกบ็วัสดุอุปกรณ์และพื้นที่ใช้งาน
7. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถอืเป็นที่ส้ินสุด     เรียบร้อย  10 คะแนน

2 การประกวดงานประดิษฐ์ ทีมละ 3 คน 3  ชั่วโมง วิธีการประกวด เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน
ร้อยมาลัย 1. ให้ผู้ประกวดร้อยมาลัยคล้องมือ  1 พวง 1. ความพร้อมในการจดัเตรียมวัสดุและ
 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 2. ให้ผู้เขา้ประกวดเตรียมอุปกรณ์ที่จะใช้ในการน าเสนอ     เคร่ืองมือ 10 คะแนน

ผลงานตามความเหมาะสม กบัพวงมาลัย พร้อมติดป้าย 2. ความถกูต้องของงานตามประเภท
ชื่อ - นามสกลุ โรงเรียน  อ าเภอ  จงัหวัด ของผู้เขา้ประกวด     ที่ก าหนด 10 คะแนน
(เขยีนตัวบรรจง) แล้วน าไปจดัแสดงในสถานที่ที่ผู้จดัการ 3. ปฏิบัติงานได้ถกูต้องตามขัน้ตอนที่
ประกวดจดัเตรียมไว้ให้     ก าหนด  10 คะแนน
การเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 4. ลักษณะนิสัยในการท างาน 10 คะแนน
1. ให้ผู้เขา้ประกวดจดัซ้ือและจดัหาอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการ 5. สีสัน รูปทรงสวยงาม 10 คะแนน
ประดิษฐ์และตกแต่ง  ตลอดจนเคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการ 6. ความร่วมมือในการท างาน 5 คะแนน
จดัท าต่าง ๆ ให้ผู้เขา้ประกวดจดัเตรียมมาเอง 7. ความริเร่ิมสร้างสรรค์ 10 คะแนน
2. อนุญาตให้ผู้เขา้ประกวดจดัเตรียมฉกี  เด็ดกลีบดอกไม้ 8. เสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด 10 คะแนน
ตัดแต่งกลีบดอกไม้  ใบไม้ มาได้ล่วงหน้า 9. ผลงานประณีต สวยงาม เรียบร้อย
3. ไม่อนุญาตให้ผู้เขา้ประกวดจดัตกแต่งและร้อยมาลัย มีความคงทน  25 คะแนน
มาล่วงหน้า

แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้กำรงำนอำชพีและเทคโนโลยี ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน



จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

3 การประกวดงานประดิษฐ์ ทีมละ 3 คน 3  ชั่วโมง วิธีการประกวด เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน

จากใบตอง 1. ให้ผู้เขา้ประกวดประดิษฐ์งานจากใบตอง 1 ชุด 1. การเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การเจยีน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 ประกอบด้วย ใบตอง การฉกีใบตองให้เหมาะสม

 - การห่อทรงสูง   - การห่อทรงเต้ีย   -  การห่อขนมเทียน กบังาน  5 คะแนน

 - ถาดรอง (เป็นวงกลมเส้นผ่าศูนยก์ลาง 10 - 12 นิ้ว 2. ความถกูต้องตามประเภทที่ก าหนด

สูงไม่เกนิ 4 นิ้ว)  และให้น าผลงานมาจดัเขา้ชุดกนัให้สวยงาม  - การห่อรูปทรงต่าง ๆ ขนาดเหมาะสม

และเหมาะสม    15  คะแนน

การเตรียมวัสดุ  - ถาดรอง ตรงตามเกณฑ์ 15 คะแนน

1. ให้ผู้เขา้แขง่ขนัจดัหาเคร่ืองมือและอุปกรณ์ ในการ 3. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 10 คะแนน

ประดิษฐ์และตกแต่ง มาเอง 4. ความประณีต สวยงาม 25 คะแนน

2. ฐานรองสามารถท ามาล่วงหน้า และท าจากโฟมได้ 5. ความร่วมมือในการท างาน 10 คะแนน

3. ไม่อนุญาตให้ตัดฉกีใบตองตามขนาดที่ต้องการ แต่สามารถ 6. งานส าเร็จตามเวลาที่ก าหนด 10 คะแนน

ฉกีเป็นแผ่นใหญ่ได้ 7. การจดัเกบ็ท าความสะอาด 10 คะแนน

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้กำรงำนอำชพีและเทคโนโลยี ระดบัประถมศึกษำ



จ านวน เวลาที่ใช้

ผู้เขา้แขง่ขนั เขา้แขง่ขนั

4 ทักษะทางคอมพิวเตอร์ ช่วงชั้นละ 2 ชั่วโมง 1. หัวข้อการประกวดจะแจ้งให้ทราบทางเว็บไซต์ วันที่ ๑1 พ.ย. ๒๕๕9 เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน 2. แขง่ขนัการใช้โปรแกรม Microsoft Powerpoint 2007 1. ความถกูต้องสมบูรณ์  20 คะแนน

3. ปฏิบัติการสร้างงานให้ได้ตามผังหัวขอ้เร่ืองและรูปแบบ 2. ความเชื่อมโยงขอ้มูล 20 คะแนน

    ที่คณะกรรมการก าหนดโดยใช้โปรแกรม Microsoft 3.ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และความสวยงาม

    Powerpoint 2007 แล้วจดัเกบ็งานที่เสร็จเรียบร้อยลง                                25 คะแนน

    Flash Drive เพื่อส่งให้คณะกรรมการตรวจ พร้อมน า 4. การใช้เทคนิคของโปรแกรม  15 คะแนน

    เสนอผลงาน 5.การบันทึกขอ้มูล  10 คะแนน

4. เวลาในการแขง่ขนั ปฏิบัติการสร้างงาน 120 นาที 6.การน าเสนอผลงาน 10 คะแนน

    น าเสนอผลงานไม่เกนิ 3 นาที

5. ใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่คณะกรรมการเตรียมให้

6. ผู้เขา้แขง่ขนัจดัเตรียม Flash Drive ส าหรับจดัเกบ็ขอ้มูล

7. ผู้เขา้แขง่ขนัสามารถเตรียมเนื้อหาและภาพที่ใช้ประกอบ

    เนื้อหามาเองได้

8. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถอืเป็นอันส้ินสุด

*** ไม่อนุญำตให้ผู้เข้ำแข่งขันใช้งำนรูปภำพกรำฟฟิกหรือ

ส่วนประกอบอ่ืนๆ ที่ได้มีกำรออกแบบและจัดเตรียมไว้ล่วง

หน้ำก่อนเข้ำท ำกำรแข่งขัน หำกผู้เข้ำแข่งขันฝ่ำฝืน 

กรรมกำรจะท ำกำรตัดคะแนน

ที่ ชื่อ - กจิกรรม ชั้นที่แขง่ขนั แนวทาง/การแขง่ขนัและอุปกรณ์ เกณฑ์การตัดสิน

เกณฑ์กำรแข่งขันทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรียนรูก้ำรงำนอำชีพและเทคโนโลย ีระดับประถมศึกษำ



จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 กล่าวสุนทรพจน์ภาษาอังกฤษ ช่วงชั้นละ ผู้เขา้ประกวด 1. ผู้เขา้ประกวดแต่งกายตามความเหมาะสมกบัการ เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน กล่าวสุนทรพจน์ ประกวด 1. โครงสร้างการพูด   36 คะแนน

ภายใน 5 นาที 2. ผู้เขา้ประกวดจบัสลากเพื่อจดัอันดับกอ่นการประกวด 2. ศิลปะการน าเสนอ   30 คะแนน

เท่านั้น 15 นาที 3. ความคิด   24  คะแนน

3. หัวขอ้ในการกล่าวสุนทรพจน์  (จะแจง้ให้ทราบทาง 4. บุคลิกภาพ   10  คะแนน

เว็บไซต์ใน วันที่ ๑1 พฤศจกิายน ๒๕๕9)

2 กล่าวสุนทรพจน์ภาษาจนี ช่วงชั้นละ ผู้เขา้ประกวด 1. ผู้เขา้ประกวดแต่งกายตามความเหมาะสมกบัการ เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน กล่าวสุนทรพจน์ ประกวด 1. โครงสร้างการพูด   36 คะแนน

ภายใน 5 นาที 2. ผู้เขา้ประกวดจบัสลากเพื่อจดัอันดับกอ่นการประกวด 2. ศิลปะการน าเสนอ   30 คะแนน

เท่านั้น 15 นาที 3. ความคิด   24  คะแนน

3. หัวขอ้ในการกล่าวสุนทรพจน์  (จะแจง้ให้ทราบทาง 4. บุคลิกภาพ   10  คะแนน

เว็บไซต์ใน วันที่ ๑1 พฤศจกิายน ๒๕๕9)

3 วาดภาพจากเร่ืองที่ก าหนดให้ ช่วงชั้นละ 90 นาที 1. ฝ่ายจดัการแขง่ขนัเป็นผู้ก าหนดหัวขอ้และเนื้อเร่ือง เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน 2. ผู้เขา้แขง่ขนัเตรียมอุปกรณ์ส าหรับการแขง่ขนั กระดาษ 1. วาดภาพตามหัวขอ้และเนื้อเร่ือง

วาดเขยีน 100 ปอนด์  ขนาด 15x22 นิ้ว  ดินสอ ยางลบ     50  คะแนน

แผ่นรองวาดภาพและสีไม้มาเอง 2. ความคิดสร้างสรรค์  20 คะแนน

3. ความประณีตสวยงาม  20 คะแนน

4. รายละเอียดของภาพ  10 คะแนน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ภำษำตำ่งประเทศ ระดบัประถมศึกษำ

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน



จ ำนวน เวลำที่ใช้

ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

4 สร้างค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ช่วงชั้นละ 10 นาที 1. ฝ่ายการแขง่ขนัจะเตรียมค าศัพท์เดิมไว้ให้ 10 ค า 1. พิจารณาจากค าศัพท์และความหมาย

 - ระดับชั้น ป.1 - ป.3 1 คน ในกระดาษ ค าละ 1 แผ่น     ถกูต้องค าละ 1 คะแนน

2. ผู้เขา้แขง่ขนัต้องน าตัวอักษรในค าศัพท์เดิมมาเขยีน 2. ยกเว้นค าต่อไปนี้ไม่มีคะแนน a an

ค าศัพท์ใหม่ให้ได้จ านวนค ามากที่สุดพร้อมความหมายทุกค า     the some any  ชื่อเฉพาะของคน

3. ผู้เขา้แขง่ขนัเตรียมอุปกรณ์อื่น ๆ มาเอง     ชื่อยีห่้อสินค้า  ชื่อร้านค้า และ

    ค าสรรพนาม

5 สร้างค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ช่วงชั้นละ 10 นาที 1. ฝ่ายการแขง่ขนัจะเตรียมค าศัพท์เดิมไว้ให้ 10 ค า 1. พิจารณาจากค าศัพท์และความหมาย

 - ระดับชั้น ป.4 - ป.6 1 คน ในกระดาษ ค าละ 1 แผ่น     ถกูต้องค าละ 1 คะแนน

2. ผู้เขา้แขง่ขนัต้องน าตัวอักษรในค าศัพท์เดิมมาเขยีน 2. ยกเว้นค าต่อไปนี้ไม่มีคะแนน a an

ค าศัพท์ใหม่ให้ได้จ านวนค ามากที่สุดพร้อมความหมายทุกค า     the some any  ชื่อเฉพาะของคน

3. ผู้เขา้แขง่ขนัเตรียมอุปกรณ์อื่น ๆ มาเอง     ชื่อยีห่้อสินค้า  ชื่อร้านค้า และ

    ค าสรรพนาม

ที่ ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กลุ่มสำระกำรเรยีนรู้ภำษำตำ่งประเทศ ระดบัประถมศึกษำ
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จ ำนวน เวลำที่ใช้
ผู้เข้ำแข่งขัน เข้ำแข่งขัน

1 กำรประกวดโครงงำน ทีมละ 3 คน/ น ำเสนอ 1. ให้ผู้เขำ้แขง่ขนัส่งรำยงำนโครงงำนฉบับสมบูรณ์มีจ ำนวน เกณฑ์กำรให้คะแนน  100 คะแนน
 - ภำษำไทย 1 โครงงำน คณะกรรมกำร หน้ำไม่เกนิ 50หน้ำ จ ำนวน 3 ชุด (พิมพ์ด้วยกระดำษ A4) (ใช้เกณฑ์ของกรมฯ)
 - คณิตศำสตร์ 9 นำที และ  และจะไม่คืนผู้ เขำ้แขง่ขนั 1. ควำมคิดสร้ำงสรรค์  23 คะแนน
 - วิทยำศำสตร์ คณะกรรมกำร โดยส่งให้คณะกรรมกำรภำยในวันที่ ๑6 พฤศจิกำยน 2559 2. กำรเขยีนรำยงำน  27 คะแนน
 - สังคมศึกษำ ซักถำม 9 นำที ด้วยตนเอง หรือ ทำงไปรษณีย ์(นับวันที่ประทับตรำไปรษณีย)์ 3. กำรจดัแสดงผลงำน 20 คะแนน
 - ศิลปะ (รวม 18 นำท)ี หำกเกินวันที่ก ำหนดถือว่ำสละสิทธิก์ำรแข่งขัน 4. กำรอภิปรำยปำกเปล่ำ 30 คะแนน
 - ภำษำต่ำงประเทศ(อังกฤษ) ส่งได้ที่ กองกำรศึกษำ  เทศบำลเมืองท่ำข้ำม เลขที่ 2 
 - สุขศึกษำฯ ต ำบลท่ำข้ำม อ ำเภอพุนพิน  จังหวัดสุรำษฎร์ธำนี 84130
(ระดับชั้น ป.๔-ป.๖) 2. ผู้เขำ้ประกวดจดัท ำป้ำยแสดงโครงงำนประกอบด้วย

วัสดุเป็น 3 แผ่น  แผ่นกลำงขนำด 60x120 เซนติเมตร
แผ่นขำ้งขนำด 60x60 เซนติเมตร

3.ผู้เขำ้ประกวดต้องจดัเตรียมโครงงำนภำยในห้อง
กอ่นกำรประกวด 15 นำที
4.ผู้เขำ้ประกวดต้องน ำเสนอโครงงำนต่อคณะกรรมกำร
เพื่อให้คณะกรรมกำรซักถำม
5.โครงงำนที่ส่งเขำ้ประกวดต้องไม่เป็นโครงงำนที่ลอกเลียน
แบบของผู้อื่น
6.กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถอืเป็นที่ส้ินสุด

ที่

เกณฑ์กำรแขง่ขนัทักษะวิชำกำร กำรประกวดโครงงำน ระดบัประถมศึกษำ

ชื่อ - กิจกรรม ชั้นที่แข่งขัน แนวทำง/กำรแข่งขันและอุปกรณ์ เกณฑ์กำรตัดสิน

โรงเรียน................... 
ชื่อโครงการ............... 
   (สูงไม่เกิน 50 ซม.) 

 

60 ซม. 
 

120 ซม. 
 

60 ซม. 






